
SCHEDA DI PROGETTAZIONE

TEMA:  calcolo mentale

CLASSE 2-3 (prima fase) 4-5 (2a fase)

PERIODO DI SVOLGIMENTO  libero 

COMPETENZA/COMPETENZE  ricerca di strategie per risolvere dei problemi; utilizzo di rappresentazioni 

mentali di quantità 

DISCIPLINE COINVOLTE matematica, informatica

OBIETTIVI FORMATIVI

OBIETTIVI LINGUISTICI

TEMPI

FASI DI LAVORO : 3

PERCORSO

Fasi/Attività. Tempi Materiali / strumenti
spazi

Descrizione
Che cosa fa l’insegnante/ Che cosa

fanno gli studenti

Monitoraggio e verifica

Fase1
lancio 
motivazionale



mercato con 
oggetti da 
comperare. Ogni 
alunno ha una cifra 
fissa da utilizzare

Almeno 
2 h 

Ampio tipo salone o atrio
materiale per il mercato.
Possibile strutturare uno
spazio in scuola per un 
po' di tempo

L'ins.te allestisce il mercato 
Si  organizzano  modalità  di
progettazione di acquisto 
I b.ni devono avere  i soldi contati (o
materiale  facsimile  come  gettoni,
fagioli, regoli)

Fase 2
Metacognizione
Ricostruzione del
percorso

 come hai 
fatto a 
calcolare la 
tua spesa?

 che strategie 
di calcolo hai 
utilizzato


Possono 
emergere:

 propr. 
Addizione

 complementa
rietà dei 
numeri

 costo unitario
/ costo totale

 spesa, 
guadagno, 
ricavo

1 h

1-2 h

Avviare la riflessione sul calcolo 
mentale

Possibile anche avviare la riflessione 
su:

 categorie merceologiche
 concetto di ricavo / guadagno
 campo semantico riguardante il 

commercio (grossista, 
negoziante, offerte, sconti, 
sottocosto)

 Evoluzione sulle unità di Massa/
peso



Fase 3: Attività
Attività 1
attività e giochi per 
arrivare a scoprire 
le difficoltà in 
operazioni entro il 
20 e le diverse 
strategie di calcolo 
per risolverle

1 h per 
più 
volte

+ volte anche a gruppi

a gruppi o a classe

mago violetto

caccia al 10

trenino addendi, forma il numero 10

gnomi amici del 10 

veronellazimella.it/lim-scuola-
primaria.htm (palazzo piani      )

http://www.giochi-free.it/didattici/gnomi-amici-del-10
http://vbscuola.it/download/josoft2/Trenino_degli_addendi.swf
http://vbscuola.it/download/josoft2/Caccia_al_10.swf
http://vbscuola.it/download/josoft2/Mago_Violetto.swf


Fase 3
Valutazione
(verbalizzare il 
proprio 
ragionamento; 
autovalutazione)

attività 1 

attività 2

2 ore

1 ore

I bambini con bottiglie di
plastica costruiscono dei 
birilli con forme umane

Ogni figura ha un valore diverso 
(cerchio 3, triangolo, 5, ecc..) i 
bambini sommano i punti da loro  
realizzati.

Gioco finale di verifica 
con birilli.


